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AWELE

La petite histoire
Dans certains villages d'Afrique, quand la nuit tombe, on laisse les awélés dehors pour que les dieux

puissent jouer...

Composition du jeu
Un plateau de 12 cases réparties en 2 rangées de 6 cases, et 48 pions (ce sont le plus souvent des

graines).

Nombre de joueurs : 2 .

But du jeu
Le jeu consiste a semer des graines pour en récolter en suite le maximum.

Régle du jeu

Position de départ : on place 4 graines par case. La rangée de cases la plus proche de chaque joueur
constitue son camp.

Chaque joueur séme tour & tour. Il prend toutes les graines d'une case, au choix, de son camp et les
repartit une a une dans les cases suivantes (en sens inverse des aiguilles d'une montre).

Il peut aussi étre amené a poser des graines dans les cases adverses et méme en poser dans son
camp.

S'il fait un tour complet, il doit sauter sa case de départ sans y poser aucune graine et continuer sa
répartition.

Si la derniére graine semée tombe dans une case adverse ne contenant qu'une ou deux graines, le
joueur récolte son contenu (avec la sienne). Il récolte également les graines de la case précédente si
celle-ci répond aux mémes conditions : étre une case adverse ne contenant que deux ou trois graines
(avec la sienne).

Deés que la case précédente ne répond plus a ces conditions, la prise s'arréte.

Il est interdit de laisser son adversaire sans graine si on le peut.

Lorsqu'un joueur n'a plus de graine dans son camp, son adversaire est obligé de jouer un coup qui lui
en apporte au moins une.

Fin de la partie :

Le jeu cesse si un joueur ne peut plus semer. Dans ce cas, l'adversaire gagne toutes les graines
restantes. C'est la fin par "famine".

La partie est egalement finie lorsqu'il n'y a pas suffisamment de graines pour qu'une prise soit
possible (concrétement 2 ou 3 graines). Chaque joueur récupére alors la ou les graines de camp.

On peut aussi arréter la partie si un joueur a récolté plus de la moitié des graines.
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