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NOM DU JEU DUREE AGE NIVEAU DE DIFFICULTE = NOMBRE DE JOUEURS NOTIONS EXERCEES
N° 1 Lave - étends- et gagne Raisonnement
(principale forme du jeu De 15 & 30 mn 5-8ans Elevé 2 - 4 joueurs Actions séquentielles
N° 2 Etends et enléve Rapidité
comme un éclair Moinsde 15mn 4 -7 ans Moyen 2 - 4 joueurs Coordination des mouvements
Raisonnement
Discrimination tactile
N° 3 Devine en touchant Moins de 15 mn 6 -8 ans Elevé 2 - 4 joueurs Rapidité
Vocabulaire
N° 4 La couleur avec Association des couleurs
la couleur Moins de 15mn  3-7 ans Bas 2 - 4 joueurs Rapidité
Coordination des mouvements
N° 5 Essore, prends Discrimination tactile
et devine De 15 a 30 mn 6 - 8 ans Elevé 2 - 4 joueurs Rapidité
Vocabulaire
N° 6 Qu'est-ce qui Attention
manque? De 15 a 30 mn 4 -6 ans Moyen plus de 3 joueurs Rapidité
Mémorisation
Pour profiter pleinement des jeux proposés, en augmentant aussi bien le c6té ludique que I'apprentissage, nous U
recommandons la présence d'un adulte, surtout dans les premiéres parties ou pour les plus jeunes.
Il est important que les adultes participent activement a la préparation du jeu, en expliquant le processus, q

supervisant le déroulement, commentant les stratégies et en animant et renforcant les coups des enfants. <
Ainsi, ils se sentiront motivés pour apprendre et améliorer leurs stratégies. Leur amusement et leur apprentissage Iﬂm@g
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