
 
 

            YAKARI – Le jeu de mes aventures 
 

 
DESCRIPTIF DU JEU : 
Chaque joueur tire une carte « Aventure » composée de 5 défis. Le joueur doit être le premier à les 
réussir pour gagner la partie. 
Les défis sont de type épreuve de plateau, défis manuels amusants ou duels entre les joueurs et sont 
adaptés à l’age de l’enfant (3 niveaux de jeu en fonction des ages). 
 
 
CIBLE :                                                      
2 à 6 joueurs pour enfants de 4 – 10 ans. 
 
 
DUREE : 
Environ 20 minutes 
 
 
POINTS FORTS DU JEU : 
L’univers de YAKARI est très présent dans le jeu, permettant aux enfants qui connaissent 
YAKARI de se plonger immédiatement dans le jeu. 
Les défis sont conçus pour représenter une petite histoire de YAKARI, comme celles des BD ou 
des dessins animés, et mettent en scène différents personnage de l’univers de YAKARI (Petit 
tonnerre, Grand Aigle,…). L’enfant s’identifie donc facilement à YAKARI. 
3 niveaux d’ages sont proposés pour s’adapter à tous les enfants : 4-5 ans, 6-7 ans, 8-10 ans. Tous 
les enfants peuvent donc jouer entre eux avec des épreuves adaptées à leur age. 
 
 
YAKARI : CHIFFRES CLES 
300 000 albums BD vendus en 2006 
32 tomes depuis la création correspondant à 3 millions d’albums vendus 
Traduit en 11 langues 
                                                                                             
 
YAKARI : UN UNIVERS FEDERATEUR    
La première série d’aventures pour les jeunes lecteurs 
Un univers sauvage très animalier 
Une série porteuse de valeurs fortes et intemporelles 
Forte caution parentale  
La série pédagogique par 
excellence 
 
 
 
                                                  SUR 
                                                            


